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1. INTRODUCCION

Esta guia pretende ayudarlo a mejorar su comprension y desarrollar habilidades que le permitan reconocer los diferentes
conceptos, a identificar la estructura basica de una computadora, reconocer la plataforma en la que interactuara con los
programas Y facilitarle el ingreso a este mundo fascinante de la tecnologia de la informatica.

2. ¢Qué es informatica?

La informatica se refiere al procesamiento automatico de informacién mediante
dispositivos electronicos y sistemas computacionales. Los sistemas informaticos deben
contar con la capacidad de cumplir tres tareas bésicas: Entrada (captacion de la
informacién), Procesamiento y Salida (transmision de los resultados).

3. ¢Qué es un Computador?
Es un dispositivo 0 maquina electrénica disefiada y programada para llevar a cabo secuencias de
operaciones aritmética / ldgica, como también la manipulacion de grandes voliumenes de

informacién a altisima velocidad.

En su funcionamiento se tienen en cuenta tres aspectos importantes: Una Entrada de
informacidn, la cual sufre un Proceso para generar una Salida.

4.  Estructura Basica de un Computador

Toda computadora se compone de una estructura basica: El Hardware (Parte Fisica del Computador) y El Software
(Parte Logicadel Computador).

4.1 Hardware

Es un término que designa la parte fisica de una computadora. Es el conjunto de todos los componentes electro-
mecanicos del computador. Dentro de éstos elementos encontramos:

41.1. Monitor:

ia—

e
El cual pemite ver la informacion que estamos trabajando en el PC.

41.2. Teclado:
Por medio del cual podremos ingresar datos al computador

41.3. Mouse:
Facilita el proceso de seleccion de las diferentes herr@mientas d

41.4. Parlantes y Micréfono: - s
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Pormedio de los cuales es posible grabar y escuchar sonidos en el PC.

41.5. Torre o Chasis:

También conocida como Unidad Central, ya que contiene los elementos mas importantes del PC, los cuales se
describen a continuacion:

41.6. Motherboard o Tarjeta Madre:

Like Free Stuff?
Go to

XWINNER.COM

Win Prizes, Giveaways
Sweepstakes & More!

Es un tablero de circuito impreso donde se conectan y comunican todos los componentes del Hardware, dentro de los
cuales se destacan los siguientes:

41.7.  Memoria ROM (Read Only Memory)

I AMERICAN MEGATRENDOS
SHEGK BISA BIOS, 11903
N AA0135939
S iE N . A
v = CS§:

Memoria de Solo Lectura: Aimacena la Fecha, Hora y Configuracion del Sistema.
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41.8. Memoria RAM (Random Access Memory

Memoria de Acceso Aeatorio): Encargada de amacenar la informacion temporalmente. Es la memoria de trabajo,
funciona mientras el PC esté prendido. Su capacidad se mide en Megabytes (1 byte es equivalente a un caracter. Ej.: 128

MB).

41.9. CPU (Central Processing Unit)

Unidad Central de procesamiento): Realiza todas las operaciones matematicas, dgicas, de punto flotante, animacion

3D vy control.

Es el cerebro del computador. Su velocidad se mide en Gigahertz (1 GHz = 1024 Milones de Calculos

por Segundo aprox. Ej.: 1.5 GHz).

4.1.10. Unidades de Almacenamiento

v

v

Disco Duro: Es un dispositivo donde se almacenan todos los programas que maneja el PC y archivos
personales. Su capacidad se mide en Gigabytes (1 GB = 1024 Millones de Caracteres. Ej.: 20 GB).

CD - ROM: Compact Disk — ROM — Disco Compacto de Sélo Lectura: Por medio del cual podemos ver
la informacién contenida en los CD's, ya sea musica o datos. ttienen una capacidad de entre 650 y 700
MB.

Unidades flash: Son memoria externa, y con lo que estan mas familiarizados. Estos dispositivos
almacenan datos usando una memoria no volatil lo que significa que los datos se mantendrén en ellos
aunque no estén conectados a la computadora. Por Ejemplo Memoria USB y Micro CD

Los discos duros externos (Portables) Un tipo de dispositivo que se puede usar como memoria
externa es un disco externo. La mayoria de ellos se conecta a la computadora por medio de un puerto
USB. Esta puede ser automaticamente detectada por el sistema y se puede usar inmediatamente para
almacenar datos.

Blu Ray es un disco de almacenamiento 6ptico de 12 cms de didmetro, del mismo tamario del CD o DVD, es capaz de
contener gran cantidad de datos, requeridos por las peliculas realizadas por su espectacular alta definicion. Es el
mas nuevo formato de disco 6ptico de la actualidad, siendo para muchos, el sucesor del DVD. Si bien existen otros
proyectos con la intencién de reemplazarlo, como el disco holografico versati, el cual es capaz de almacenar hasta casi 4
Tb de informacion, el Blu Ray se mantendra todavia por muchos afios en el mercado gracias a sus capacidades, precio
competitivoy constante expansion entre los usuarios.
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41.11. Tarjetas de Interface:

Son circuitos electrénicos que cumplen una funcién especifica. Dentro de las mas importantes mencionamos las
siguientes:

Tarjeta de Video: Pemite ver las imagenes en el monitor.

Tarjeta de Sonido: Pemite grabar yescuchar los sonidos en el PC.

Tarjeta de Red: Pemite la Comunicacion entre PC’s.

Tarjeta de Fax MODEM: Pemite la comunicacion entre PC's a través de la linea telefénica. (Internet).
Tarjeta Tv (Television): Es una tarjeta sintonizadora (o capturadora) de television es un periférico que
pemite ver los distintos tipos de television en la pantalla de computador

awd =

41.12. Lalmpresora

Unidad de salida que permite fijar en el papel los resultados de los procesos efectuados por la
computadora (textos, cuadros, graficas, dibujos, etc.). Dentro de los tipos de impresora tenemos:
Matriz de Punto, Inyeccion de tinta, decoloracion termal, Impresora Plotter, Impresora Rueda de
Margarita.

4.2 El Software

Es un témino que designa la parte Légica del Computador. Es el conjunto de todos los programas que maneja el PC,
dentro de los cuales podemos distinguir tres grandes grupos.

421 Sistemas Operativos

El sistema operativo es el programa (o software) mas importante de un computador. Para que funcionen los otros
programas, cada computador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas operativos realizan
tareas basicas, tales como reconocimiento de la conexion del teclado, enviar la informacion a la pantalla, no perder
de vista archivos y carpetas en el disco, y controlar los dispositivos periféricos tales como impresoras, escaner, etc.

4.2.2 Clasificacion de los Sistemas Operativos

Los sistemas operativos pueden ser clasificados de la siguiente forma:

v Multiusuario: Permite que dos o0 méas usuarios utilicen sus programas al mismo tiempo.
Multiprocesador: Soporta el abrir un mismo programa en mas de una CPU.

Multitarea: Permite que varios programas se ejecuten al mismo tiempo.

Multitramo: Permite que diversas partes de un solo programa funcionen al mismo tiempo.

AN N NN

Tiempo Real: Responde a las entradas inmediatamente. Los sistemas operativos como DOS y UNIX, no
funcionan en tiempo real.

4.2.3 Lenguajes de programacion.
Es un lenguaje artificial que puede ser usado para controlar el comportamiento de una maquina, especialmente una

computadora. Estos se componen de un conjunto de reglas sintacticas y semanticas que permiten expresar instrucciones que
luego seran interpretadas. Por ejemplo tenemos: Java Script, Visual Basic, PHP, ASP. Etc.
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424 Paquetes o software de Aplicacion

Es aquel que nos ayuda a realizar una tarea determinada, existen varias categorias de Software de Aplicacion porque hay
muchos programas (solo nombramos algunos) los cuales son: Aplicaciones de negocio, Aplicaciones de Utileria,
Aplicaciones Personales, aplicaciones de Entretenimiento.

v’ Aplicaciones de negocios: Las aplicaciones mas comunes son procesadores de palabras, software de hojas
de célculo, sistemas de bases de datos y Graficadores. Por ejemplo:

O O O 0O O O O

o

Procesadores de Palabra:

Ej. Microsoft Office Word, etc.

Hojas de Calculo

Ej. Microsoft Office Excel, etc.

Graficadores

Ej. Microsoft Office Power Point, Corel Draw, DreanWeaver, etc.
Gestionadores de Base de Datos

Ej. Microsoft Office Access, Visual Fox Pro, MySQL, Oracle, etc.

v Aplicaciones de Utileria: Las utilerias, que componen la segunda categoria de aplicaciones de software, te
ayudan a administrar a darle mantenimiento a tu computadora, por Ej. Ccleaner.

v' Aplicaciones personales: Estos programas te permiten mantener una agenda de direcciones y calendario de
citas, hacer operaciones bancarias sin tener que salir de tu hogar, enviar correo electronico a cualquier parte
del mundo y ademas conectarte a servicios informaticos que ofrecen grandes bases de datos de informacién
valiosa. Por Ej. OutLook

v Aplicaciones de entretenimiento: Software de entretenimiento: Videojuegos de galeria, simuladores de
vuelo, juegos interactivos de misterio y rompecabezas dificiles de solucionar. Por el juego FIFA

5. Sistema Operativo Windows 7

Es un Sistema Operativo Orientado a Objetos, basado en Ventanas e Iconos
los cuales brindan al usuaro una Interfaz Grafica, donde es posible
administrar y controlar todos los recursos del sistema de computo.

Cuando se enciende el PC, el Sistema ejecuta un proceso de arranque el cual
verifica que todos los componentes del Hardware estén listos para frabajar.
Luego se ejecuta el Sistema Operativo, el cual nos presenta una ventana inicial

e
Wl ndOWS‘7 que pide un nombre de usuario y contrasefia para ingresar. Bueno, dependiendo

Professional

de la configuracion que se haya definido al instalarse.

5.1 Escritorio de Windows

El Escritorio es la primera pantalla que nos aparece una vez se haya cargado el Sistema Operativo.

Los métodos répidos o atajo para acceder a él cuando lo tenemos tapado de ventanas son Windows + D.

Introduccion - El Computador - MS-Windows
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Accesos
directo

Tapiz del
Escritorio

Botén A Area de
Iniciar Notificaciones

Este escritorio es muy similar al de versiones anteriores de Windows. La estética es muy parecida a la versiéon Windows
Vista, con la salvedad de que las barras e iconos tienen un tamafio mayor para facilitar su uso en pantallas tactiles.

5.2 Partes del Escritorio Windows

5.2.1. LaBarrade Tareas
Es la que aparece en la parte inferior de la pantalla. Se compone del boton Inicio, a la izquierda, una zona de programas

14:24

S 4 Bs tm
2R 0501/2013

La zona de programas Area denotificacion

5.2.2. El menu Inicio o Botoén Iniciar

Boton Inicio M= es el botén a través del cual podemos acceder a todas las opciones que
nos ofrece Windows 7. Si lo seleccionamos se desplegara un menu similar al que te
mostramos. También podemos acceder a él mediante el teclado pulsando la tecla
Windows.

Introduccion - El Computador - MS-Windows
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5.2.3. Lazona de programas

Contiene, normalmente, los botones de las ventanas que tenemos abiertas. Windows 7 agrupa por programas. Es decir,

que si tenemos cinco ventanas de Internet Explorer abiertas, solo veremos un boton.

& Recibidos (17) - aguastamara@®- |\ Memoria USS - Wikipedia laen.. /= Nusva pestaia - Windows Inter..

5.2.4. El area de notificacion.

Esta area contiene iconos que representan los programas residentes (programas que se cargan automaticamente al
encender el ordenador), como los programas antivirus; programas que se estan ejecutando, pero permiten minimizarse y
quitar su boton de la barra de tareas para ganar espacio, como los programas de mensajeria (Skype); y ofras
informaciones adicionales, como la fecha y hora, el idioma o el estado de la conexién a Internet o del sonido.

Mo

[y . & Sdod
» *

iow 1 U acion del achive
Tamar como admnctraden

Exnewinr Con Moo Secusty Enestols.

Alade ol whvo

Alade 3 “gowt redecompator”

Adade y enviat pee el

Aade o "gant redecompdo e y envial por emal
Aot e bass S taoest

Zadter il el mn

Festauim versatoes watrives

5.3 ¢Como Anclar un programa?

Por ejemplo, si nos colocamos sobre el icono de Mecanet en el Escritorio,
y pulsamos boton derecho sobre él, también veremos que nos permite el
anclaje. Debemos tener en cuenta que lo que anclamos son programas, €s
decir, que solo aparecerd la opcién en los iconos que se encarguen de
ejecutar el programa, No en Documentos o Carpetas.

De este menu elige una de las dos opciones, segun su preferencia, Anclar a
la barra de tareas o Anclar al mend inicio.

5.4 ¢Como Desanclar un programa?

Recierte
B} Guia_1_Informatica_Basica_Qué es un compu...
¥ Guia_2_Intormatica_Basica_E|_Teclado_M5_W...

@ Guia_l1_Informatica_Bzsica_Qué es un compu..

(] Microsoft Word 2010
|f Desanclar este programa de la barra de tarees
B Cemarvertanz

Por emplo, tengo anclado a Microsoft Word 2010 en la barra de tareas. Pulsamos el boton derecho del ratén sobre el

icono y elegimos Desanclar este programa de la barra de tares.

Introduccion - El Computador - MS-Windows
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5.5 Estructura de una ventana en Windows

/‘Botones _¥ Cuadro de direccitn (== =]
@l\;:/"| - » Favoritos A | 4 | | 5.-'5::*-::-.-Bils_ca_r 2 I
SN Barra de comandos =- 0 e

. Favoritos it Descargas

o directo
ytes

4. Descargas
Bl Escritorio

m
10

o i Escritorio
i, Sitios recientes Acceso directo
493 bytes
. Bibliotecas Sitios recientes

Acceso directo

E] -
=] Documentos =
383 bytes

le=| Imagenes
.J'. Musica

B videos \
Grupo en el hogar
& Grup g

3 elementos Panel de deta”es

Panel de navegacion

‘B Frninn

5.5.1. Botones

Se utilizan para desplazarse hacia delante o hacia atras de una ventana. Recorre todas las ventanas abiertas.

5.5.2. Cuadros de direccion

Es el lugar que indica en qué lugar se encuentra situado el usuario, si es una carpeta o unidad de disco.

5.5.3. Buscar

Permite localizar cualquier archivo o carpeta que se encuentre almacenado en el computador.

5.5.4. Barra de comandos.

Son los comandos que nos permiten interactuar con los elemento de la venta, por Ejemplo, vistas, Organizar, etc.

5.5.5. Panel de Navegacion.

Permite mostrar la estructura jerarquica de los contenidos segun el tipo de venta activa.

5.5.6. Panel de detalle

Muestra la informacion de la ventana, como por ejemplo la cantidad elementos que tiene la ventana

6. CREACION DE CARPETAS

> También estan los sitios donde se encuentran las unidades de almacenamiento entre ellas una
de las mas importantes EQUIPO

Introduccion - El Computador - MS-Windows
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» Equipa »

&

Buscor Eguine

Chiganizar v

4 L0 Favantoc
W Descargas
B Esciitono

1 Sitios recimntes

Propiedades del sistema

« Unidades de disco duro (2)

Desinstalar ¢ cambioe un peogrema

< Dispositivos con almacenamiento extraible (1)
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I ot Musica
v [ Videos
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ol Disco local (57
b o Bhsco local (D1

SECRETARIA
SERVIDOR-IBAGLE

6.1 Explorador de Windows

» Biblicte

-

Orqanizar ~ Cormpartic con

% Favaritos
J Descorgas
B Escrrerio
4, Siios recientes

$ Unidad de OVD RW (E:)

Mermoris 3.00 GB

Botdon >Nueva carpeta

b Decumentos »

- Grabar Nueva carpets

Biblioteca Documentos

tneluye

Ubsieacion e 1

Nombte

Documentos (42)

4w Bibliotecas D\ Redecompute
| v ¥ pocumentos 10 adr 15
& (sl Imagenes L1 Carpetas prncipeles
0 o) Masica 1 foros tia sofi
o videcs I guies edministiecivn general
L GUIAS REDES
- % Equipo L. infa memoris kinetong blanca
© e Dizco logal (C) L IUEGO FINC A 2014
I o Disco Tocal (1) 1 presentacion noviemkie aena
L. Preqrama Cenescala lbague
4 g Redt L) pregeamas incaladores y crivere
[ COORDINACION AC 1 PROYECTOS
‘ ecs 1 TRABAJOS CUM
[ SECRETANIA 1 waepp
v g ue Pl 8.2.2
o putty
] 92100050433 C38210057C
(6] weams_2a_swsion
(] preguntes ofimatica
B Actividad 1
o actrmdades
B amory amistad
BY canacitacion hoteles
= A2 slermotos

Conectar a unidad de red

Abrieel Fansl de cortrol

&

MNueva
recnaseme  CaFpEtd

s e erchivas
dearchivos

=1,08/2017

Qanizacion: &

eesion del archi
Fechae de creaciou J1/DE/2017 0G4 gy,

Sn d=l archivo PDF24 Creote)
ek Sof
vo: 8

Tarnafo: 19.8 MB.

270

rrware Gmb

+$* Con clic derecho

T
i

~ [+

Bussar Do

- [h -

flas
Cirganizar poi

Carpuea v
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Simplemente con un clic derecho en el sitio que nos encontremos

m' | » Biblictecas » Documentos » v | 42 | Buscor Document: ol
Qrganzar = Compartir con = Grakar Miseva carpeta = = [ &
¢ Favorttes Biblioteca Documentos rgarear b

1§ Descarges
Bl Escritorio

4l Sitios recisntes

= Bibliotecas
[F] Documertas
|| Imagenss
& Musica

B videos

& Equipa
&y Disco local (29
e Disco local (0k)

€ Red
8 COORDINACION_ At
& pca
pM SECRETARLA
% SERVIDOR-IBAGLUE

43 elementnos

Incluye: Ubicacion del
Nombre

4« Documentos (43)
¥\ Redecomputo

Fecha de modifica... Tamndo

Tipo

Carpeta de archivos

Carpeta de arc

L adrgls L. Carpeta

)i Carpetas principales [#] Accesa directo

8. Eatos bin sl B Microselt Access Base de datos

anizar por »
o9 P & Imagen de mapa de bits
Ve b BN CorclDRAW XS Graphic
Ordenar pot } | B3 Centacto
Agrupar por b | @5 Documento de Microsclt Weord
Actualizar & Documento de Windows Joumal
F— | Presentacién de Microsaft PowerPoint
Pibarecirradlect B Documento de Microsoft Publisher
Deshacer Maver iz [ ]/ Pecamentode teato
87 Hoja de célculo de Microsoft Excel
< rti 3 L i
il 013 1, Carpeta comprimida (en zip)
Muevo v Maletin
Propiedades. I
=T

[} ecaes_2a sesion
|} preguntas ofimatica
0% &ctividad L
8% actividades

B amne v amistard

6.2 DIRECTORIOS

Archive POF

Docurnento de Mi ..

El directorio se denomina metaforicamente carpeta y de hecho se representa con un icono
con esta figura. Esta imagen se asocia con el ambiente administrativo de cualquier oficina,
donde la carpeta de carton encierra las hojas de papel (representando a los archivos de

datos) de un expediente.

» Equpe b+ Duacolccsl 05 &

Rodacomputs &

e il

Carmpartn san =

= = [

™ Lquips
B Disco locel (S
« Disce locel 06

[
O CODROIMASIOR )
™ pCa
W RETA NS
W SERVINGRTRAGLE

) 4 whrnentos

Introduccion - El Computador - MS-Windows



TN COLEGIO INSED Cédigo : GC-DC-IN-1
INFORMATICA Version: 4

- GUIA DE CLASE - #1 Pagina 12 de 15

7.  Evaluacion

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE CRITERIOS DE EVALUACION TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Evidencias de conocimientos

o Respuestas a preguntas sobre o Define y clasifica la informatica. o Observaciones.
conceptos de la informatica o Define los computadores. o Conversaciones y dialogos

o Respuestas a preguntas sobre o Define el concepto de hardware y software o Preguntas de exploracion.
partes esenciales del PC. e Reconoce el entorno del Sistema Operativo e Talleres (Profundizacion)

o Repuestas a preguntas sobre la Windows. o Practicas de redaccion.

redaccion de un documento en un Maneja las ventanas del entono de Windows.
procesador texto. e Redacta un texto en un procesador de
palabra.

Evidencias de Desempeiio

e En dos ocasiones identifica, las o |dentifica los componentes internos de la e Observaciones.
partes internas y externas del PC. unidad del sistema. o Conversaciones y dialogos

e En dos contextos diferentes, o Identifica y describe los dispositivos de o Preguntas de exploracion.
identifica y corrige un documento entrada y salida. o Talleres (Profundizacion)
escrito. o Redacta un documento con las reglas o Practicas de redaccion.

o El documento es digitado con sus gramaticales.

reglas gramaticales

8. Taller#
Tiempo estimado de desarrollo de la practica (4 Horas)

Repase los diferentes Conceptos tratados en esta guia, de eso depende el afianzamiento de los mismos.

En una hoja de examen escriba su nombre, cddigo, grupo y horario.

Luego, lea cuidadosamente cada una de las preguntas antes de resolver el taller. Revise que tanto puede
conceptualizar en su mente y luego proceda a resolver.

1.

Defina los siguientes Conceptos:
Hardware

Software

Sistema Operativo

Unidades de almacenamiento

ANANENRN

Una Unidad de almacenamiento es:

a) Un programa o aplicacién que corre bajo Windows

b) Una Interfaz Grafica para el Usuario

c) El Disco Duro Unicamente

d) Dispositivos fisicos donde es posible guardar informacién

Windows, Linux y Macintosh son:

a) Paquetes o Software de aplicacion
b) Controladores de dispositivos

c) Archivos del sistema

d) Sistemas Operativos

Conteste Verdadero o Falso segun el caso

v" Windows 7 es un sistema operativo que se encarga de gestionar los archivos y dispositivos del equipo. (
)

v’ Para apagar el PC tenemos que mantener pulsado el boton de encendido durante 8 o0 10 segundos. ( )

v Excel es un procesador de texto que permite realizar todo tipo de procesos matematicos ( ).
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v" La CPU es el gabinete donde se encuentran atornillados algunos componentes de hardware, como el
disco duro, la Tarjeta madre, la fuente de poder, ente otros componentes ( ).

5. De acuerdo a la Estructura Basica del computador, Indique cuales de los siguientes dispositivos
corresponden a cada fase del grafico.

e LaC.P.U, Monitor. Teclado, Parlantes, Mouse, micréfono

Entrada de Procesamiento Salida de
informacion i informacion

1 1 1
2 2 2
3 3 3

6. Describa las partes del escritorio de Windows con sus propias palabras.

Introduccion - El Computador - MS-Windows
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9.  TALLER DE PROFUNDIZACION
Tiempo estimado de desarrollo de profundizacién (4 Horas)

1. COMPLETE LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS:

Se encarga de todas las operaciones Aritmética / Logicas. Su velocidad de proceso

se mide en GHz.

Memoria de almacenamiento aleatorio, se encarga de almacenar los datos del
usuario y los programas de forma temporal.
Es donde se almacenan todos los archivos del usuario y programas que maneja el

PC.

Se encarga de administrar los recursos de la maquina y de los programas. Es el
programa principal del computador.

son todas aquellas tarjetas o placas de expansion a través de las cuales se envian o
reciben sefiales desde un sistema (o subsistemas) hacia otros.

2. INDIQUE A QUE CATEGORIA PERTENECEN LOS SIGUIENTES PROGRAMAS:

a)

o O T

)
)
)
)

@

9)

Linux

MS- Word
MS-Excel
Windows 7
Corel Drawn
CCleaner
MySQL

3. Consulte en Internet y realizar un ensayo de los siguientes temas:

Historia de los Computadores
Generaciones de los Computadores
Robdtica

Inteligencia artificial

Realidad virtual

Clasificacion de las Computadoras

A demas de consultar los temas, Resuelva las siguientes preguntas:

¢ Quién es Herman Hollerith?
¢ Quién fue considerado el Padre de la Computacion?
¢ En qué generaciones se crearon los siguientes componentes:
v Transistor
v Circuito integrado
v Tubos al vacio
v Inteligencia artificial

En que campos se emplea la Realidad Virtual
De un ejemplo con sus propias palabras sobre la inteligencia artificial.
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GLOSARIO DE TERMINOS

e BDA: La Blu-rav Disc Association es un consorcio industrial que desarrolla v licencia la tecnoloaia Blu-rav. Es
responsable de establecer los estandares del formato asi como de promover y desarrollar ain mas oportunidades
de negocios para los discos Blu-ray.

e Blu-rav Disc: También conocido como Blu-rav o BD. es un formato de disco dptico de nueva aeneracion

desarrollado por la BDA. empleado para video de alta definicidn y con una capacidad de almacenamiento de datos
de alta densidad mayor que la del DVD

e  CPU: Abreviatura de Central Processing Unit (unidad de proceso central), se pronuncia como letras separadas.
La CPU es el cerebro del computador. A veces es referido simplemente como el procesador o procesador
central.

e Disco Holografico: HVD o Disco Holografico Versatil es una moderna tecnologia de discos opticos, que
incrementara la capacidad de almacenamiento por encima de los sistemas 6pticos Blu-ray y HD DVD.

e  Ghz: Hz (Hertz) sianifica literalmente una onda o un ciclo por seaundo. Asi aue 1 GHz (Giga-Hertz) es un mil
millones de ciclos por seaundo. Es una medida de la velocidad del reloi del procesador. Cuanto mas GHz tiene un
equipo, mas rapido se eiecuta. Siendo iquales en todo, una maauina con un procesador de 2 GHz se ejecutara dos
veces mas rapido que una maquina con un procesador de 1 GHz.}

e  Hardware: Parte Fisica

o Informaética: Se refiere al procesamiento automatico de informacion mediante dispositivos electrénicos y sistemas
computacionales.

e  Software: Parte logica

BIBLIOGRAFiA IWEBGRAFIA
Sitios web donde podra complementar conceptos vistos en esta guia:

v' http://www.masadelante.com/fags/sistema-operativo

http://www.alegsaonline.com/art/11.php

http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n

http://www.monografias.com/trabajos67/software-aplicacion/software-aplicacion.shtml

www.aulaclic.es

AN NN N

www.abcdatos.com
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